
 

Programmes    semaine 1      juillet  

Crevettes (Sur le thème de la Mer)              Laurie 

 Lundi 6 Mardi 7 Mercredi 8 Jeudi 9 Vendredi 10 

 

 

 

Matin 

 

Petit 

Poisson 

 
 (Peinture) 

 

Pieuvre 
 

(Activité manuelle) 

 

Crabe 

 
(Activité manuelle) 

 

Cocktail 

Jus de fruits 

 
(Activité manuelle) 

 

Bracelet de 

perles 

 

 

 

Après 

Midi 

 

 

Jeu de la 

petite baleine 

 
(Jeu de motricité) 

 

 

Craie de 

Trottoir 

 

 

Cerceaux 

Musicaux 

 

 

L'attaque des 

Requins 

 
(Jeu d’équilibre) 

 

 

Contes et 

Légendes  

 

 

Baleineaux            Cheyenne 

 Lundi 6 Mardi 7 Mercredi 8 Jeudi 9 Vendredi 10 

 

 

 

Matin 

 

Jeux et chants 

De 

présentation 

 

Bulles 

Party 

 

Balade 

Autour de la 

Nature 

Journée 

pirates 

 

Création du 

Trésor des  

Baleineaux 

 

Invention 

De la grande 

Histoire des 

Baleineaux 

 

 

 

Après 

Midi 

 

Jeu 

Alter ego 

 

Fresque 

A  

Bulles 

 

Œuvres  
D’Art 

Land-Art 

 

Construction 

du Bateau 

pirate 

 

Jeux 

Collectifs 

 



 

Dauphins               Aël et Pauline 

 Lundi 6 Mardi 7 Mercredi 8 Jeudi 9 Vendredi 10 

 

 

 

Matin 

 

Cette année tu 

as… 

 

Ping-pong 

 

Bracelets 

& 

Colliers 

 

Activités 

scientifiques 

 

La 

Biodiversité 

C’est quoi ? 

 

 

 

Après 

Midi 

 

Smoothie 

party 

Sagamore 

& 

Loup Garou  

 

 

Pixel art 

Géant 

 

Grand 

Jeu 

à 

Menez Paul 

 

Construction 

d’une 

Capsule 

Temporelle 

 

Sortie au  

Vallon du 

Stang-Alar 

 

 

 

Requins           Judith et Titouan 

 Lundi 6 Mardi 7 Mercredi 8 Jeudi 9 Vendredi 10 

 

 

 

Matin 

 

Jeux de 

présentation, 

(Règles générales, 

sanitaire…) 

 

Photo en 

perspective 

 

 

Jeux de 

Société 

 

Jeux de mimes : 

ambassadeurs, les 

étiquettes, les 

complémentaires. 

 

 

 

Athlétisme 

 

Dessin : la chimère 

 

 

 

Molky 

 

Création de 

bateaux 

 

 

 

Pixel Art 

Géant 

 

 

 

Après 

Midi 

 

Déco de la salle, 

Fresque 

« requin », 

silhouette des 

enfants. 

 

Balle au capitaine 

 

 

 

Ping Pong 

Verbal 

 

Uno folie 

 (Créer et jouer). 

 

 

 

Gamelle 

 

 

 

Douanier- 

contrebandier au 

parc du géant. 

 

Plage : faire flotter 

les bateaux, jeu 

dans le sable 

 


